
Příloha č. 1 Výzvy k podání nabídek – Popis předmětu zakázky 

 

Předmět zakázky je rozdělen na 2 části: 

 

ČÁST I. Programování C# - vývojové nástroje  

 

Cíl a popis kurzu: Stěžejním cílem vzdělávací aktivity je získání znalostí potřebných pro praktické 

použití moderní vícevrstvé architektury pro vývoj ERP informačních systémů a kompletní proškolení 

vývojářů firmy na použití moderních vývojových a podpůrných nástrojů pro vývoj softwaru se 

zaměřením na vývoj v týmu.  Znalosti budou využity pro vývoj nových modulů a funkcí v rámci 

firemního informačního systému FIS. Aktivita bude doplněna praktickým použitím konkrétních 

návrhových vzorů pro typické části a funkce ERP systémů. Proškolením na moderní platformu 

Microsoft C# umožní efektivněji vyvíjet nové moduly informačního systému v jazyce C#. 

 Vyžadovaný obsah kurzu: 

a)  TeamCity – úvod 
b)  TeamCity – praktická implementace  
c)  Dependency Injection  
d)  Unit testing  
e)  ReSharper  
f)  Git – verzovací systém  
g)  Coded UI – Vývoj testů uživatelského rozhraní  

 

 

Počet vyučovacích hodin kurzu: 72 hodin (teoretická část 28hodin, praktická část 42 hodin) včetně 

2 hodin závěrečné zkoušky, 1 h=60minut 

Počet účastníků kurzu: 8 zaměstnanců 

 

 

 

 

ČÁST II. Programování C# - pokročilé programování 

 
Cíl a popis kurzu: 
Požadavkem společnosti je prohloubení znalostí moderní vícevrstvé architektury na platformě 

Microsoft C#, tato architektura bude prakticky použita pro vývoj informačního systému FIS na 

platformě Microsoft C# a doplněna praktickým použitím konkrétních návrhových vzorů pro typické 

části a funkce ERP systémů. 

Aktivita zahrnuje proškolení vývojových pracovníků firmy na praktické použití moderní vícevrstvé 

architektury na platformě Microsoft C# pro vývoj ERP informačních systémů. Detailně budou popsány 

a proškoleny jednotlivé vrstvy aplikace: Entity Framework pro vytvoření objektově relačního modelu 

nad databází (Oracle), Entity model postavený nad EF6, DAL dataaccesslayer - vrstva nad entity 

modelem pro přenos dat mezi databází a bussines vrstvou, BL bussines layer - vrstva s implementace 

aplikační logiky, Services - vrstva se službami aplikační logiky poskytované tenkým klientům, 



presenční vrstva - tenký klient WebAPI, tenký klient ASP.NET/MVC, tenký klient WPF desktopová 

aplikace běžící na operačním systému Windows, tenký klient pro mobilní zařízení s optimalizací pro 

OS Android nebo iOS). Aktivita bude doplněna praktickým použitím konkrétních návrhových vzorů 

pro typické části a funkce ERP systémů. 

 

Vyžadovaný obsah kurzu: 

Vícevrstvá architektura v praxi 

 Úvod a základní pojmy 

 Kdy je vhodné použít 

 Popis základní třívrstvé architektury 

 Presenční vrstva 

 Aplikační vrstva 

 Datová vrstva 

 Praktické příklady třívrstvé architektury 

 Nevýhody vícevrstvé architektury 
 
Návrhové vzory  
Konceptuální modelování, analytické vzory 

 Tvorba modelu jednání (Use Case Model) 

 Tvorba doménového modelu 

 Vzory objektového statického modelu 

 GRASP vzory 

 Vzory dynamického modelu 
Gang of four vzory 

 Kategorizace vzorů 
Vzory tvorby (objektu) 

 Singleton 

 Abstract Factory 

 Fatory Method 

 Builder 

 Prototype 

 

Počet vyučovacích hodin kurzu: 48 hodin (teoretická část 18hodin, praktická část 28 hodin)  včetně 

2 hodin závěrečné zkoušky, 1 h=60minut 

Počet účastníků kurzu: 8 zaměstnanců 
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